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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Validitas, Praktikalitas dan Efektifitas Perancangan dan 

Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Administrasi Infrastruktur Kelas 

XI Jurusan TKJ SMK N 3 Padang Tahun Ajaran 2019/2020.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research & Development). Sabjek 

penelitian berjumlah 34 orang siswa SMK Negeri 3 Padang. Metode penelitian ini menggunakan analisis 

(4-D), dengan desain dan langkah-langkah pengembangannya adalah sebagai berikut. (1) Define, (2) 

Design, (3) development, dan(4) Disseminate. 

Penilaian uji validator terhadap Media Pembelajaran Berbasis Android pada mata pelajaran Administrasi 

Infrastruktur Jaringan Kelas XI SMK N 3 Padang sebesar 81.33%, sehingga tingkat validitas dapat di 

interprestasikan valid digunakan. Hasil penilaian uji praktikalitas secara keseluruhan penilaian 

praktikalitas terhadap Media Pembelajaran Berbasis Android  pada mata pelajaran Administrasi 

Infrastruktur Jaringan Kelas XI Jurusan TKJ SMK N 3 Padang sebesar 86,77%, sehingga tingkat 

praktikalitasnya dapat di interprestasikan sangat praktis digunakan. Hasil penilaian uji efektifitas secara 

keseluruhan penilaian efektifitas terhadap Media Pembelajaran Berbasis Android pada mata pelajaran 

Administrasi Infrastruktur Jaringan Kelas XI Jurusan TKJ SMK N 3 Padang sebesar 87,29% sehingga 

tingkat efektifitasnya dapat di interpretasikan  baik digunakan. Kesimpulannya, berdasarkan penilaian 

beserta masukan ahli serta hasil dari uji coba lapangan Media Pembelajaran Berbasis Android sebagai 

media pembelajaran  sudah teruji kelayakan, keunggulan, dan dapat digunakan pada proses pembelajaran 

pada mata pelajaran Administrasi Infrastruktur Jaringan kelas XI SMK N 3 Padang. 

 

Kata kunci : Administrasi Infrastruktur Jaringan, Android, Media Pembelajaran. 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong pembaruan dalam 

pemanfaatan hasil-hasil teknologi dalam proses belajar. Para guru dituntut agar mampu 

menggunakan alat-alat yang dapat disediakan oleh sekolah, dan tidak tertutup kemungkinan 

alat-alat tersebut sesuai dengan perkembangan dan tuntutan zaman. 

Perkembangan teknologi dan informasi dengan penggunaan media telah menjanjikan potensi 

yang besar dalam merubah cara seorang siswa utntuk belajar, yaitu memperoleh informasi, 

menyesuaikan informasi dan sebagainya. Media dengan teknologi informasi juga menyediakan 

peluang bagi pengajar untuk mengembangkan teknik pengajaran.  

Penggunaan media dalam pembelajaran memberikan keuntungan bagi guru maupun bagi siswa. 

Melalui pemanfaatan media, dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam mencapai 

tujuan. Guru memiliki sarana yang cukup memadai dan representatif. Sebaliknya bagi siswa, 

penggunaan media dapat membuat siswa mengatasi kebosanan dan kejenuhun pada saat 
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menerima pelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan belajar 

sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang disengajakan, bertujuan, dan 

terkendali Miarso (dalam Rusman (2013:4). Pembelajaran Berbantuan Komputer (PBK) 

merupakan suatu cara/metode pembelajaran yang menggunakan aplikasi komputer sebagai 

media utamanya. Dengan kata lain, komputer sebagai penghubung antara siswa dengan guru. 

Semua materi berada pada komputer sehingga siswa bisa mengulang materi sesuai dengan 

tingkat kecepatannya dalam  menangkap pelajaran. Pembelajaran Berbantuan Komputer adalah 

aplikasi komputer sebagai bagian integral dalam sistem pembelajaran terhadap proses belajar 

dan mengajar yang bertujuan membantu siswa dalam belajarnya bisa melalui pola interaksi dua 

arah melalui terminal komputer mau pun multi arah yang diperluas melalui jaringan komputer 

(baik lokal maupun global) dan juga diperluas fungsinya melaluii nterface (antarmuka) 

multimedia (Emithu,2010). Menurut Yudhanto & Ardhi Wijayanto(2017)  Android adalah 

sistem operasi bebasis Linux yang dirancang untuk perangkat begerak layar sentuh seperti 

telepon pintar dan komputer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh android, Inc., 

dukungan finasial dari Google,  yang kemudian membelinya pada tahun 2005. Sistem operasi 

ini drilis secara resmi pada tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya Open Hanset Alliance, 

konsorsium dari perangkat keras, perangkat lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan untuk 

memajukan standar terbuka perangkat seluler. Ponsel Android pertama mulai dijual pada bulan 

Oktober 2008. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Perancangan sistem informasi perpustakaan ini menggunakan penelitian dan pengembangan 

atau biasa disebut dengan R&D (research and development), yaitu metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut 

(Sugiyono 2014:297). Model pengembangan yang digunakan mengacu pada jenis 

pengembangan four-D yang terdiri dari 4 tahap yaitu Define (pendefinisian), Design 

(perancangan), Develop (pengembangan) dan Disseminate (penyebaran). Diagram perancangan 

Sistem Informasi Perpustakaan dengan menggunakan model four-D dapat dilihat pada gambar 

sebagai berikut : 
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Gambar 1. Prosedur Penelitian Menggunakan Model Pengembangan four-D 

 

Subyek Penelitian 

Subjek dalam penelitian ini diambil pada siswa kelas XI mata pelajaran Administrasi 

Infrastruktur Jaringan Kelas XI TKJ SMK N 3 Padang Semester Ganjil Tahun Pelajaran 

2019 berjumlah 34 siswa. 

 

Jenis Data 

Jenis data yang diambil dalam penelitian ini adalah data primer. Dilihat dari hasil validasi 

dan uji coba produk yang akan dihasilkan. Pada uji coba sistem informasi perpustakaan ini 

diambil berupa hasil observasi penggunaan media pembelajaran, dan angket yang akan 

diberikan. 
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Instrumen Penelitian 
Instrumen Kevalidan 

Instrumen kevalidan digunakan untuk mengetahui apakah pengolahan media pembelajaran 

yang dirancang valid atau tidak. Dengan kata lain, seluruh instrumen yang telah dirancang 

akan divalidasi terlebih dahulu untuk mengetahui tingkat kevalidan instrumen tersebut. 

Lembar validasi pada penelitian ini adalah validasi yang dilakukan validator.Berikut adalah 

kisi-kisi dari angket validator : 

Tabel 1. Kisi Kisi Angket Validator 

No Indikator Item Jumlah 

1 Kelayakan Isi 1,2,3,4,5 5 

2 Kebahasan 6,7,8,9 4 

3 Sajian 10,11,12,13,14,15,16 7 

4 Kegrafisan 17,18,19,20 4 

Total Item 20 
Sumber :Hastuti, dkk (2015:115) 

 

Intrumen Kepraktisan 

Adapun instrumen yang digunakan pada uji coba kepraktisan berupa angket kepraktisan. 

Angket sangat dibutuhkan untuk mengumpulkan data-data atau informasi yang dibutuhkan 

oleh penulis sebagai bahan penelitian yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan dan 

menarik atau tidaknya Media Pembelajaran yang dibuat oleh penulis sebagai alternatif 

pengolahan data pustaka. Berikut adalah kisi-kisi dari angket praktikalitas : 

Tabel 2. Kisi-Kisi Angket Praktikalitas 

No Indikator Item  Jumlah 

1 Keadaan Penggunaan. 1,2,3,4,5,6,7,8 8 

2 Efektifitas Waktu Pembelajaran.  9,10,11,12,13 5 

3 Manfaat 14,15,16,17,18 5 

Total Item 18 

Sumber: Yanti, dkk (2014:145) 

 
Instrumen Keefektifan 

Cara pengujian keefektifan media pembelajaran berbasis android digunakan soal tes 

belajar.Untuk mengetahui kemampuan belajar siswa, siswa menjawab soal tes belajar. Soal 

tes belajar diberikan setelah siswa mengikuti proses pembelajaran dengan media 

pembelajaran berbasis android. Tujuan pemberian soal tes belajar ini adalah untuk 

mendapatkan gambaran bagaimana tingkat kemampuan belajar siswa setelah mengikuti. 

Berikut adalah kisi-kisi dari soal efektivitas :  
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Tabel 3. Kisi-Kisi Soal Efektivitas 

No Kompetensi Dasar Indikator Materi 

Pembelajaran 

Item Jumlah 

1 3.1.Mengevaluasi  

VLAN pada 

jaringan 

2.1 Menkonfigu

rasi LAN 

 

1. Siswa 

mampu 

menjelaskan 

konsep 

VLAN 

2. Siswa 

mampu 

menentukan 

cara 

konfigurasi 

LAN 

 VLAN 

 Mode port 

switch 

 Prosedur 

Konfigurasi 

VLAN. 

 

 

 

1,2,3,4,5,6,

7,8,9,10. 

 

 

10 

2 3.2 Mengevaluasi 

permasalahan 

VLAN 

4.2 Melakukan 

konfigurasi 

VLAN 

3. Siswa mampu 

menjelaskan 

cara 

pemeriksaan 

permasalahan 

VLAN 

4. Mengikuti 

langkah 

konfigurasi 

perbaikan 

VLAN 

 

 Memahami 

macam-macam 

permasalahan 

VLAN 

 Prosedur 

pemeriksaan 

pada VLAN 

 Teknik 

konfigurasi 

ulang VLAN 

 

 

 

13,15,16,,1

7,18,dan 

19 

 

 

 

6 

3 3.3 Memahami 

proses 

routing 

4.3 Mengkaji 

jenis-jenis 

routing  

5. Siswa mampu 

mengidentifikas

i proses routing 

6. Siswa mampu 

menjelaskan 

konsep routing 

 Routing dan 

routers 

 Prinsip dan 

cara kejja 

routing 

 Protokol 

routing 

 Gridging 

 Routing dan 

packet 

Forwarding 

 VLSM 

 Classfull 

 

11,12, dan 

14 

 

 

3 

4 3.4 Mengevaluasi 

routing statis 

 

4.4 Mengkonfigu

rasi routing 

statis. 

 

7. Siswa mampu 

memahami 

konsep routing 

statis  

8. Siswa mampu 

melakukan 

konfigurasi 

routing statis 

 Prinsip dan cara 

kerja routing 

statis 

 Prosedur dan 

teknik 

konfigurasi 

routing statis 

 

 

20, 21,dan 

22 

 

 

 

3 

5 3.5 Menganalisa 

permasalahan 

routing statis. 

9. Siswa mampu 

menentukan 

cara 

 Prosedur dan 

teknik 

pemeriksaan 

23,24, dan 

25 
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Teknik Analisa Data 
Analisis Uji Validitas  

Data uji validitas penggunaan media pembelajaran berbasis android dianalisis dengan 

menggunakan rumus yang dimodifikasi dari Purwanto (2010: 102)  berikut ini: 

. 

 

Setelah presentase diperoleh, dilakukan pengelompokan sesuai kriteria yang dimodifikasi 

oleh Purwanto (2010:82) berikut ini : 
 

Tabel 4. Penlilaian Validitas 

No Nilai Rerata Aspek Yang Dinilai 

1 90% - 100% Sangat Valid 

2 80% - 89% Valid 

3 65% - 79% Cukup Valid 

4 55% - 64% Kurang Valid 

5 55% Tidak Valid 

Sumber : Purwanto (2010 : 82) 

 

Kemudian menentukan nilai distribusi frekuensi validitas yang dimodifikasi dari Prof. Dr. H. 

Agus I. Irianto (2016) berikut ini: 

R= data tertinggi – data terendah 

K = 1+3.3log n 

 
 

Analisis Uji Praktikalitas 

Data uji praktikalitas penggunaan media pembelajaran berbasis android dianalisis dengan 

menggunakan rumus yang dimodifikasi dari Purwanto (2010: 102)  berikut ini: 

. 

Setelah presentase diperoleh, dilakukan pengelompokan sesuai kriteria yang dimodifikasi 

oleh Purwanto (2010:103) berikut ini : 
 

 

 

4.5 Memperbaiki 

konfigurasi 

routing statis 

 

permasalahan 

routing statis 

10. Siswa mampu 

melaksanakan 

pemeriksaan 

routing statis 

permasalahan 

pada routing 

statis  

 Teknik 

konfigurasi 

ulang routing 

statis 

 Prosedur 

oengecekan 

hasil 

perbaikan 

3 

Jumlah 25 
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Tabel 5. Penlilaian Praktikalitas 

No Nilai Rerata Aspek Yang Dinilai 

1 86% - 100% Sangat Praktis 

2 76% - 85% Praktis 

3 60% - 75% Cukup Praktis 

4 55% - 59% Kurang Praktis 

5 54% Tidak Praktis 

Sumber : Purwanto (2010 : 103) 

Kemudian menentukan nilai distribusi frekuensi praktikalitas yang dimodifikasi dari Prof. 

Dr. H. Agus I. Irianto (2016) berikut ini: 

R= data tertinggi – data terendah 

K = 1+3.3log n 

 
 

Analisis Uji Efektivitas 

Data uji efektivitas penggunaan media pembelajaran berbasis android dianalisis dengan 

menggunakan rumus yang dimodifikasi dari Purwanto (2010: 102)  berikut ini: 

. 

 

Setelah presentase diperoleh, dilakukan pengelompokan sesuai kriteria yang dimodifikasi 

oleh Purwanto (2010:103) berikut ini : 
 

Tabel 6. Penlilaian Efektivitas 

No Nilai Rerata Aspek Yang Dinilai 

1 90%-100% Sangat Efektif 

2 80%-89% Efektif 

3 65%-79% Cukup Efektif 

4 55%-64% Kurang Efektif 

5 <55% Tidak Efektif 
Sumber : Purwanto (2010 : 103) 

 

Kemudian menentukan nilai distribusi frekuensi efektivitas yang dimodifikasi dari Prof. Dr. 

H. Agus I. Irianto (2016) berikut ini: 

R= data tertinggi – data terendah 

K = 1+3.3log n 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Media pembelajaran berbasis android menggunakan Android Studio dirancang untuk 

memudahkan guru dalam proses belajar mengajar dan memudahkan siswa memahami materi 

pelajaran sistem komputer. Adapun komponen-komponen dalam media pembelajaran adalah 

sebagai berikut : 

Halaman utama yang mengambarkan tampilan awal saat memasuki media pembelajaran 

berbasis android.  
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Gambar 2. Halaman Utama 

Halaman Materi 

Halaman ini merupakan halaman materi ajar dalam media pembelajaran berbasis android 

 
Gambar 3. Halaman Materi 

Halaman Evaluasi 

Pada halaman ini ada soal yang terdiri dari lima butir jawaban yang bisa dijawab oleh siswa 

tentang pengetahuan umum seputar pelajaran administrasi infrastruktur jaringan yang terdiri 

semester satu dan semester 2 
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Gambar 4. Halaman Evaluasi 

Analisa Data 

Uji Validasi 

Uji validitas dilakukan oleh 3 orang validator ahli media. Penilaian dari 3 orang validator 

sebesar adalah 81.33% yang dapat diinterprestasikan valid digunakan untuk media pembelajaran 

di SMK Negeri 3 Padang. 

 

 
Gambar 5. Histogram Angket Validitas 

Uji Praktikalitas 

Hasil praktikalitas yang telah dilakukan oleh peneliti yang memiliki 18 item pertanyaan. Hasil 

dari jumlah total adalah 434,31, rata-rata nya 86,94% yang dinyatakan sangat praktis dan nilai 

dari validitas nya adalah 86,77% yang dapat diinterprestasikan sangat praktis. 

 
Gambar 6. Histogram Angket Praktikalitas 
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Uji Efektivitas 

Uji coba efektifitas 34 siswa dengan jumlah 25 butir soal dilihat nilai rata-rata 87,29% dapat 

dikatakan tingkat efektifitas Media pembelajaran berbasis Android Sangat Efektif digunakan 

untuk Kelas XI Teknik Komputer Jaringan SMK N 3 Padang 

 
Gambar 7. Histogram Angket Efektivitas 

Pembahasan 

Perancangan dan Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan Android 

Studio Pada Mata Pelajaran Administrasi Infrasruktur Jaringan untuk Kelas XI SMK N 3 

Padang telah dibuat kemudian dilakukan validasi untuk mengetahui kelayakan media tersebut. 

Media Pembelajaran di validasi kemudian di uji cobakan kepada siswa dalam bentuk uji coba 

praktikalitas dan kemudian di uji cobakan kepada siswa dalam bentuk uji coba efektivitas. 

Tabel 7. Hasil Uji Coba Sistem Informasi Perpustakaan 

Hasil Uji Coba Presentase Keterangan 

Validasi 81.33% Valid 

Praktikalitas 86,77% Sangat Praktis 

Efektivitas 87,29 % Sangat Efektif 

 

4. KESIMPULAN  

Perancangan dan pengembangan media pembelajaran berbasis Android mengikuti prosedur dan 

pengembangan (Research and Development) Sugiyono (2014:298). Berdasarkan diskripsi, 

analisis data, dan media pembelajaran berbasis Android dapat disimpulkan sebagai berikut: (1) 

Validitas melalui penilaian uji validator terhadap media pembelajaran berbasis Android sebesar 

81,33%, sehingga tingkat validitas dapat di interprestasikan valid digunakan, (2) Praktikalitas 

media pembelajaran berbasis Android adalah sebesar 86,77%, sehingga tingkat praktikalitasnya 

dapat di interprestasikan sangat praktis digunakan, (3) Pada hasil perhitungan  data efektifitas 

adalah sebesar 87,29% sehingga tingkat efektifitasnya dapat di interprestasikan sangat efektif 

digunakan. 
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